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Pred vama je udžbenik Crtanje pomoću računala, pažljivo osmišljen kako bi vas uveo u 
svijet digitalnog projektiranja i tehničkog crtanja u modularnoj nastavi. 

Modularna nastava u predstavlja inovativno učenje koje će omogućiti prilagodljivost i in-
dividualni pristup obradi gradiva. U tom smjeru je i koncipiran ovaj udžbenik. Udžbenik 
sadrži objašnjenja i primjere za stjecanje svih potrebnih znanja koja će učenicima omogu-
ćiti potpuno samostalnu izradu i čitanje crteža i tehničke dokumentacije u računalnom 
programu Auto-CAD®. Cilj ovog udžbenika nije samo pružiti osnovno znanje o tehničkom 
crtanju u digitalnom okruženju, već postići zadane ishode učenja skupova ishoda učenja 
i razviti sposobnost preciznog i jasnog izražavanja ideja kroz crteže koji će onda poslužiti 
kao osnovu za dalji rad i proizvodnju. 

Udžbenik je namijenjen učenicima za učenje temeljeno na radu u modularnoj nastavi u 
obrazovnim sektorima Strojarstvo, brodogradnja i metalurgija, te Elektrotehnika i računar-
stvo, a za strukovni modul Crtanje pomoću računala. Sve što ste do sada crtali pomoću 
pribora, sada možete brže i jednostavnije nacrtati pomoću ovog ili sličnih programa. 

Ovaj udžbenik strukturiran je kroz sljedećih šest ključnih cjelina koje vas vode od prvih 
koraka u softverskom sučelju do naprednog modeliranja u tri dimenzije: 

▪ Uvod u crtanje pomoću računala: upoznat ćete se s osnovama CAD sustava, 
radnim okruženjem i logikom digitalnog konstruiranja. 

▪ Crtanje u ravnini u AutoCAD-u: ovladat ćete preciznim 2D crtanjem, koristeći 
mnogobrojne alate za kreiranje tehničke dokumentacije. 

▪ Pomoćni alati za izmjene na crtežima (Modify): naučit ćete kako efikasno mani-
pulirati postojećim već nacrtanim elementima, kroz alate za kopiranje, zrcaljenje, 
rotaciju i precizno uređivanje, čime štedite dragocjeno vrijeme.  

▪ Alati za notiranje (opis) crteža (Annotate): ovdje ćete ovladat kotiranjem, uno-
som teksta i tablica i dr., čime vaši radovi postaju čitljivi tehnički dokumenti. 

▪ Ostali pomoćni alati i ispis crteža: saznat ćete kako organizirati rad pomoću 
slojeva (Layers), koristiti blokove te pripremiti finalni uradak za ispis u odgovara-
jućem mjerilu i formatu. 

▪ Crtanje u prostoru (3D Modeling): zakoračit ćete u treću 
dimenziju, crtajući trodimenzionalne jednostavne i složene 
oblike te pretvarajući 2D crteže u složena volumna tijela, 
što je ključno za suvremenu proizvodnju i 3D ispis. 

 

Za postizanje još boljih rezultata, rad s alatima ili skupinama alata 
programa dodatno je objašnjen u video tutorijalima (ukupno 23) 
kojima pristupate preko QR kodova u udžbeniku kao i na web od-
redištu (https://naklada-lucic.hr/nastava/) što čini posebnost ovog 
izdanja s integriranim digitalnim sadržajima. 
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