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. Uvod u AutoCAD®

Uporaba raCunala u konstrukcijskom uredu

CAD — Computer Aided Design (konstruiranje pomocu racunala)
CAD radno mjesto

CAD radne tehnike

O programu AutoCAD®

Elementi korisni¢ke radne povrsine AutoCAD®-a

Namijestanja korisni¢kih postavki AutoCAD®-a
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Ostala namjestanja u prozoru Options

Uporaba precaca, funkcijskih i drugih tipki pri radu s AutoCAD®-om
Vodenje prikazivanja crteza (Zoom naredbe)

Oznacavanje (selektiranje) objekata ili crteza (Select)

Brisanje objekata ili crteza (Erase)

Naredba Pan (pomicanje)
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Ciljanje toCaka mreze (Snap) i karakteristicnih toCaka (Osnap)
Preslikavanje svojstava objekata (Match Properties)

Mijenjanje svojstava objekata (Properties)

Pitanja i zadatci

Izrada 2D crteza u AutoCAD®-u

Pokretanje AutoCAD®-a

Koordinatni sustav i crtanje toCke (naredba Point)
Crtanje ravnih crta (naredba Line)

Crtanje kruga — kruznica (Circle)

Crtanje segmentnih crta (Polyline)

Crtanje pravokutnika (Rectangle)

Crtanje pravilnih visekutnika (Polygon)

Crtanje kruznih lukova (Arc)

Crtanje elipse (Elipse)

Crtanje glatkih krivulja (Spline)

Crtanje zraka (Ray)

Crtanje pomo¢nih linija konstrukcija (Construction Line)
Crtanje oblaci¢a (Revision Cloud)

Naredbe Divide i Measure

Skiciranje u AutoCAD®-u (naredba Sketch)
Naredba Donut (krafna)
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